
- REGOLAMENTO - 
Categoria Professionisti 

Esordienti 96 a 11 giocatori 
 

1. Il torneo è riservato ai calciatori della categoria Pulcini nati dal 1°gennaio 1996 fino al compimento 
anagrafico del 10° anno di età, regolarmente tesserati per la stagione in corso. 

2. Sono ammessi prestiti da altre società con regolare nulla ostra. 

3. La prima sera di gara ogni squadra dovrà presentare all’organizzazione l’elenco dei giocatori (max 18) 
partecipanti al torneo, elenco che non potrà variare nel corso della manifestazione (vedi allegato n. 1). 
Per esigenze organizzative si richiede il mantenimento dello stesso numero di maglia ai giocatori per tut-
ta la durata del torneo. Le sere successive insieme ai cartellini si presenterà l’elenco dei giocatori sbar-
rando il nominativo di chi disputerà la gara in quel giorno. 

4. In campo potranno accedere massimo 18 giocatori per gara, l’allenatore, l’accompagnatore ed il guarda-
linee della società. 

5. I calciatori in panchina potranno sostituire in ogni momento i giocatori in campo ed essere sostituiti a 
loro volta (cambi volanti). Tutti i giocatori devono prendere parte alla gara pena perdita della partita. 

6. Tempo di gara: due tempi da 20 minuti ciascuno. 

7. Tempo di attesa in caso di ritardo: 20 minuti. 

8. Formula del torneo. Le 4 squadre iscritte si affronteranno fra loro. Le perdenti disputeranno la finale 
3°/4° posto, le vincenti disputeranno la finale per il 1°/2° posto. 

9. Ogni decisione arbitrale è insindacabile. 

10. Eventuali reclami dovranno essere presentati entro 30 minuti dal termine della gara accompagnati dalla 
tassa di € 15,00. Il comitato organizzatore sarà l’unico giudice per ogni controversia. 

11. Gli arbitri saranno messi a disposizione dal comitato organizzatore. 

12. Per quanto sopra non contemplato, vale il regolamento F.I.G.C. - Settore Giovanile Scolastico. 
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